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O PROJEKCIE

Projekt ,Bohaterowie ekologicznej rewolucji — Zielone Jutro
zaczyna sie Dzi§” to innowacyjna inicjatywa edukacyjna
skierowana do ucznidw szkdt ponadpodstawowych oraz
studentéw do 25. roku zycia. Celem projektu jest
podniesienie Swiadomosci ekologicznej, rozwgj
umiejetnosci niezbednych do transformaciji ekologicznej
oraz aktywizacja mtodziezy do dziatan na rzecz
Srodowiska.

Projekt obejmuje warsztaty edukacyjne prowadzone w
nowoczesnej, interaktywnej formule oraz realizacje mikro
projektow ekologicznych przez uczestnikdéw, z budzetem
300 zt na grupe.

W RAMACH PROJEKTU

Przeszkolimy 4500 uczniow w wieku 17-25 Iat.

Zorganizujemy 300 dwudniowych warsztatow w
szkotach i na uczelniach.

Wykorzystamy nowoczesne metody nauczania, w tym
gry edukacyjne i narzedzia cyfrowe.

Uczniowie zrealizujq ekologiczne mikro projekty w
swoich szkotach i lokalnych spotecznoSciach.

Uczestnicy otrzymaijq certyfikaty i dostep do
ekskluzywnych materiatdéw edukacyjnych.



HARMONOGRAM
WARSZTATOW

Warsztaty sq podzielone na dwa dni, kazdy po 180 minut
(4 godziny lekcyjne).

DZIEN 1: WPROWADZENIE | PLANOWANIE MIKRO
PROJEKTOW T Czas trwania: 180 minut

1. Czym jest transformacja ekologiczna? (45 minut)

e Omowienie wyzwan klimatycznych i koniecznosci zmian.

e Zasady 3R: Reduce, Reuse, Recycle — jak je stosowac w
codziennym zyciu?

e Interaktywne quizy i burza mézgoéw (Kahoot,
Mentimeter).

2. Gra edukacyjna ,SMART CITY” (45 minut)

e Planszowa gra, w ktérej uczestnicy budujqg ekologiczne
miasto.

e Poznanie zasad zarzqgdzania zasobami, mobilnosci
zgodnej z zasadami zrbwnowazonego rozwoju,
odnawialnych zrédet energii i gospodarki odpadami.

3. Planowanie mikro projektéw ekologicznych (90 minut)

e Uczniowie opracowujq wtasne inicjatywy ekologiczne
dla szkoty/spotecznosci.

e Przyktady projektow:

o Instalacja perlatoréw na kranach.
o Kampania edukacyjna o segregacji odpadow.
o Szkolne ogrody warzywne.
o Warsztaty z upcyklingu odziezy.
e Kazda grupa otrzyma 300 zt na realizacje projektu.



HARMONOGRAM
WARSZTATOW

DZIEN 2: REALIZACJA | PODSUMOWANIE
_ Czas trwania: 180 minut

1. Prezentacja mikro projektéw (45 minut)
e Kazda grupa przedstawia swoje dziatania i rezultaty.
e Informacja zwrotna od trenerdéw i uczestnikow.
2. Gra RPG ,Sita Wiecznego Obiegu” (90 minut)
e Uczniowie wcielajq sie w specjalistdw od gospodarki
obiegu zamknigtego.
e Fabuta osadzona w futurystycznym Swiecie wymaga
logicznego mysSlenia i wspbtpracy.
3. Warsztat ,Sustainable Fashion” — drugie zycie ubran (45
minut)
e Jak ogranicza¢ konsumpcje fast fashion?
e Tworzenie praktycznych przedmiotéw z niepotrzebnych
ubran.



KORZYSCI DLA SZKOt
| UCZNIOW

Praktyczna wiedza — uczniowie zdobywajg umiejetnosci
niezbedne do ochrony srodowiska.

Rozwoj kompetencji przysztoSci — praca zespotowaq,
zarzqdzanie projektami, kreatywne myslenie.

Wsparcie dla szkoty — realizacja inicjatyw ekologicznych
w placéwce.

Certyfikaty dla uczestnikbw — potwierdzenie zdobytej
wiedzy.

JAK SIE ZGtOSIC?

Szkoty zainteresowane udziatem w projekcie
prosimy o kontakt:

E-mail: ekologia@klaster.org.pl
e Telefon: +48 736 770 093

Wiecej informacji: Bohaterowie Ekologicznej
Rewoluciji
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